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RINGBAHNSTATION

R RAUMHAFEN

'DER RING =

1. NEOPTRA-RAUMHAFEN: Der gréBte der vier kommerziellen Raumhafen der Station
wird auch fiir Passagierverkehr genutzt. Unterhalb des Raumhafens befinden sich
Lagerh&user, die auch fiirimportierte Giiter genutzt werden. -

2. GEWURZPLAZA: Neben Gewiirzen kann man hier auch Backwaren, Baklava und
_+SiiBigkeiten erstehen. =

3. VIEHMARKT: Im bekannten Viehmarkt der Stati‘on werdenin groBen hangarartigen
‘. Gebauden einmal pro Woche Viehaukti bgehalten

9

L] - . .
4. SUQALESH: Der offizielle Freihdndler-Markt der Station wirkt eher wie ein groBer
Basar e e s

5. FRUHLINGSPLAZA: Déé-KEdﬂjuy’e{H‘ér Friihlingsplaza ist der groBe Springbrunnen
_ inder Mitte des Pla_tzes. Prdphetel\'ing'itatqren und Akrobaten sammeln sich in
.denumgebenden Kawah-Shaps.. "

6. - ARCHAOLOGENGASSE: Hierbei h'and‘e‘lt essith um ei[;g bogenfdormige Gasse, in der
allerlei Kuriose und seltsame Fundstiicke f_eilrgehoten-werden.

7. TREPPENREICH: Die Heimatder Kiinstler und Poeten besteht aus einem Wirrwarr
von Treppen und buntbemalten Wohnmodulen. * -

8. MARKTPLAZA.: Auf der Marl{_t.plaza findet man nicht nur Giiter des taglichen Be-
darfs, sondernauch diverse Tavernen und Cantinas. 5

. 9. TABAKINSEL: Der Ort fiir alles, was mit Tabak, Zigarren oder Wasserpfeifen zu tun hat.

ary

Tavernen und Cantinas. =k =

OZONPLAZA: Qeflrichti'ge'Anlaufpunkt fiir alle technologischen Giiter, sowie um*

=11
diese reparieréh oder modifizieren zu lassen.
12. GABRILS MUNITION: Der dltere und einiugige Legionér Gabrilist einer der besten,
Waffenhindler auf der Plaza. e —=r= -
. 13. BIOFORMERBLOCK: Diverse bekannte Bioskulbtor_en-Studios kdnnen hier gefunden

werden - oder "Schlachthéuser”, wie sie umgangssprachlich g werden.
Bionik'und Kybernetik ist hier fiir alle erhéltlich, die genug Birr und Mut besitzen.

-
&~

. TATTOOGASSE: Inden hiesigen Studios werden klassische Tétowierungen,
Schmucknarben, Henna-Bemalungen oder neumodische Sachen wie sich beweg-
ende oder leuchtende Moto-Tattoos angeboten.

15. WAHIBS CANTINA: Der Anlaufpunkt fiir Freihdndler im Terrim-Block.

0. _JAS'M.INALLEE: In dieser éngen Gasse befinden sich die besten und meistbesuchten .

.+ ‘Meter hoch.

h

DiePr deistein G
gesamten Ring entlangléduft. Briicken,
Kabelund ab und zu Gravstiihle verlaufen
zwischenden Wénden iiber den Men-
schenmassen, da einiger der hoheren
Ebeneniiber Balkone verfiigen.

g, derden

Der Ort auf Coriolis, an dem mitallen

<Arten'von Gewiirzen gehandelt wird.

Die Gewiirzplaza bietet exotische

. Aromen von allen Ecken des Hori-

zonts, egal ob Obst oder Gewiirze.

. DERKELLER

Abgesehenvonjenen, die sichumdie
Lebenserhaltung der Station kiimmern,
sowie der patroullierenden Garde
besucht niemand den Keller. Wer hier
Geschafte machen will, solltein Schutz-
kleidung und Waffeninvestieren.

B ]

Der Kern beinhaltet diverse wichtige

administrative Einrichtungen, sowie

. jene fiir Unterhaltung und Kultur. Er .
" ist deutlich offener gebautals der

Rest der Station und mehrere hundert . .
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DIE SPITZE

Die Spitze ist mitallihrem Luxus, den

offenen Flachen und ihrem helleren
Holohimmel die Heimat der Oberschicht

der Station. Alkamaars Restaurant

liegt ganz obenin der Spitze und bietet

‘eine wunderschone Sicht auf Kua. -

DER DOM DER IKONEN

\ )
4
N
EETEI LEETR 5 vl Wi E 2k T
& Derangeblich gréBte Tempelder
- Ikonerrund ein Leuchtfeuer der
Hoffnyng fiir alle Pilger. Die Front
_istmit glitzernden Glaspanelen
versehen und wird zu allen Zeiten mit
Scheinwerfern angestrahlt.

DIE'OZONPLAZA

Der Markt auf der Ozonplaza ist
technologischen.Gerdtschaften
gewidmet. Statt der Garde sorgen hier
die Legiondre fiir Ordnung, was fir
eine oft raue Atmosphére sorgt.

. WOHNMODULE AUF DEM RING

Die Wohnmodule auf dem Ring sind
klein, selten groBer als zwei Zimmer.
Siebilden ein Mo_sail'( aus hin- und
herfiihrenden Treppen, Balkonen,
Balustraden und Seilbriicken iiber der
Promenade.
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DER KERN

12.
~ unscheinbaren Platz. Er erscheint von Innen deutlich groBer und ist ein wahres

13.

KERNPLAZA: Die Plaza beherbergt Kantinen, Tavernen, Cafés, and Kurtisanen-
héuser. Die Besucher sind meist Biirokraten und Handler. Der Platz wird freivon
Marktstédnden gehalten und ist meist voller Besucher.

MULUKHAD: Das Verniigungsviertel von Coriolis wird Mulukhad genannt - ein Potpourri
dubi (¢} und alter Gebdude, die Restaurants, Cantinas, Bars und Spielhéllen
beherbergen. Das Mulukhad hatalles, was ein Besucher sich nur wiinschen kann.

STADION: Im Stadion wird jede Art von schwereloser Unterhaltung angeboten:
holographische Hinderniskurse, thermale Duelle, Graviton-Ball, Algolanischer
Kickball, und vieles mehr.

AMPHITHEATER: In diesem offenen, schalenférmigen Theater werden sowohlmoderne
Formen wie Holokunst, modulierende Plastik and Proxy-Musik gezeigt, als auch
Klassiker wie Tanz, Theater, Pantomime, Geschichtenerzédhlung und klassische Musik.

KLEINER HORIZONT: Diese Wohnbldcke befinden sich entlang der duBeren Begren-
zungen des Kerns und sind die Heimat aller Neuankémmlinge auf der Station.

HAUPTQUARTIER DER CORIOLIS-GARDE: Im Hauptquartier befinden sich die Ver-
waltung, Garagen, Gravaufziige quer durch den Kern und einige leichte Polizei-
fahrzeuge der Garde. Die Biiros der Judikatoren befinden sich ebenfalls hier, und
sie beherbergen auch hochwertigere und modernere Ausriistung.

BULLETIN-KOMPLEX: Im Komplex b'efingen sich diverse Ubertragungsstudios,
Nachrichten-Redaktionen, Biiros, Make-up-Studios, Holoeffekt-Kammern und
alles was sonst zum Produzieren einer Nachrichtensendung benétigt wird.

INFOTHEK DES INSTITUTS:EHin'ter der schwarzen Glasfront der Infothek befinden
sich Hallen voll jeglicher Art der Datenspeicherung: Hologramme, Modulate,
Proxy, Biicher, Papyri und magnetische Speicherwiirfel.

MUSEUM FUR GESCHICHTE: Ein Fliigel der Infothek beherbergt das von der Stiftung
gefiihrte Museum der modernen Geschichte des Horizonts.

STUDENTENDISTRIKT: Das Gewirr der winzigen Apartments in diesem Distrikt lasst
selbst die Wohnmodule des Rings gerdumig erscheinen.

UNIVERSITATSDISTRIKT: Die riesige Universititsdistrikt beinhaltet alle Schulen
und Universitdten, die von den Fraktionen unterhalten werden.

GARBALS KURIOSITATEN: Garbals Kuriosititenladen befindet sich an einem

Labyrinth von Regalen, Korridoren und Treppenhédusern voller alter Biicher,
Manuskripte und unleserlichen Etiketten.

GARTEN DER SUCHER: Der Garten ist eine seltsame Mischung verschiedener Minia-
tur-Landschaften. Inmitten des Gartens befindet sich der Tempeldes Sucher-Kults.
aa . o = b - — I

. SAMARITER-SANATORIUM: Ein Konglomerat verschiedener zusamhrepgewa:hsen-

er Gebiude. Hier wird kostenlose medizinische Versorgung angel

300 Meter



